OGRENME ORTAMI TASARIM ATOLYESI (ONLINE)
(EGITMENLER iCiN iLERI SEVIYE)

Neler Paylasacagiz?
ACILIS

KATILIMCI VE TASARIM ODAKLI DUSUNEREK
iZ BIRAKAN EGITIM PROGRAMLARI TASARLAMAK

Etkili Bir Ogrenme Ortami Tasarlamak Igin...

Beynimiz, Farkli Dusunme Stilleri ve Tasarim Odakli Dusinmek
Beynimiz Nasil Cahsir?

Kisiliklerimiz Disiince Tarzimizi Nasil Etkiler?

Problemlere Yaklasim Bicimimiz

Kaliplarla Disunmek Ne Demek?

Farkl Katilime Profillerinin Diisiinme Stillerini ve Ihtiyaclarini Anlamak / Empati
Ogrenme Siirecinj Anlamak

Yetiskinler Nasil Ogrenlr? Y ve Z Kusaklarinin Fark: Ne?

Beynin Katmanlari ve Butiinsel Calismasi Ne Demek?

Aliskanliklan Degistirmek Kolay m1?

Kaliplar1 Asarak Dustinmeyi Ogrenmek

Geng Beyinler Neden Daha Esnektir?

Her Sey Hayal Etmekle Baslar - Salvador Dali Gibi Dusunmek
Diisinmede Akicilik, Disinmede Esneklik

Picasso ve Velazquez'den Ogrenmek

Karmasanin Igindekini Gorebilmek

Parcalar Arasinda Iliski Kurabilmek

Tasarim Odakli Dusunmek ve Iterative Tasarim Nedir? Nasil Yapilir?

YETISKINLERE YONELIK INTERAKTIF OGRENME ORTAMI TASARLAMAK

performansiniza ivme Kazandirn
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Caffarella’nin Interaktif Modeli

AIDAS Nedir? Nasil Tasarlanir?

Ogrenmeye Yonelik I¢sel Motivasyonu Artirmanin Yollari

Yetiskinlerde Dikkat ve Odaklanma Stiresi Ne Kadardir? Uzatilabilir mi?

Dikkat Cekici Ogrenme Ortami icin...

Ihtiyaca Uygun Tasarlamazsak Ne Olur?: Egitim Ihtiyaci ve Ogrenme Hedefi liskisi

Nerede Oldugumuzu ve Nereye Gidecegimizi Bilmezsek...: Problemi ve Ihtiyaclan Belirlemek
Bloom’ un Taksonomisi

Olgemezsen Yonetemezsin! Dogru Olcebilmek icin, Ogrenme Hedefini Dogru Tanimlamak Gerek
Ogrenme Hedeflerinin Tanimlanmasi

Kaynak Tarama ve Igerik Ana Hatlar Olusturma

Igerik, Akis ve Mesaj Tasarimi

Fikir Uretme Teknikleri

Varsayimlar

Algilamada Karsimiza Cikabilecek Tuzaklar

Ne Kadar lyi Bir Mesaj Tasarimcisiyiz?

Mesajin Igeriginin Tasarlanmasi ve Akisin Yapilandirilmasi

Isbasi, Is disinda ve Yeni Iletisim Teknolojileri ile Ogrenme Yontem ve Teknikleri

Ogrenme Ortamina ve Sirecine Isindirma / Buz Kirma

Katilimcilar1 Qgrenme Siirecine Aktif Katma Yontemleri (Beyin Firtinasi, Soru Yanit, Grup Calismasi,
Rol Oynama, Ornek Olay Coziimleme...)

Hikaye Anlatmak ve Gergekle Bag Kurmak

Oyun ve Oyunlastirma

Nerede, Hangisini, Nasil Kullanmali?

Ogrenme Hedefine Uygun Yontem Tasarimi |

Uygulamada Karsilasabilecegimiz Tuzaklar ve Ustesinden Gelme Yollar:

DEGERLENDIRMELER VE KAPANIS
Kimler Katilmal?
Yetiskinlere yonelik 6grenme ortami tasarlayan herkes.

Sure ve Katilimci Sayis1
Sture: 2 gun
Katilime1 Sayisi: Programin etkilesimli bir paylasim olmasini saglamak i¢in 10 kisi ile simirlandirilmagtir.

"Kuruma Ozel Programlar" 1n iceriklerini, siirelerini ve uygulama kosullarini, kurumun ve katilmei
grubun ihtiyaclarina ve kosullarina gore yeniden tasarlayarak uyguluyoruz.
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