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Ogrenme Yaklasimiyla Amacimiz...

Oyunla 6grenme yaklasimimiz ile farkli, yaratici, Inter-aktif, ¢o6ziim odakli keyifli ve verimli egitsel
ortamlar sunmay1 hedefliyoruz.

Yetigkinler i¢in tasarladifimiz oyun, drama ve skecler ile zenginlestirdigimiz egitsel siireclerimiz ile
katilimcilarimizi zaman zaman sagirtarak, ama her zaman eglendirerek kendilerinde bir farkindalik ve
davranms degisikligi yaratacak 6zel ¢oziimler sunuyoruz.

Uzman ve dinamik kadromuz ile katihimcilarimizi da egitsel stirecin igine ¢ekip, onlarin yasayarak
ogrenmelerini ve 6grenmeden kaynaklanan keyfi yasamalarini sagliyoruz. Her egitim etkinligini
katilimcilarimizin kendilerinden bir parca bulabilecekleri yasantilara donuistirerek, beklentileri asan,
duruma 6zel ve uygulanabilir ¢oziimler uretiyoruz. Egitimlerimizi yapilandirdigimiz INDOOR VE
OURDOOR oyunlar, rol oynama c¢alismalar ve skecler ile katilimcilarin belli bir karakterin rolint
ustlenerek sunulan bilgi ve kaynaklari kullanarak, bu karakterin basina gelen problemleri eglenceli
ve dinamik bir atmosfer icinde cozmesini, bu volla yeni beceriler kazanmasini sagliyoruz.
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"Oy(limla Ogrenme Yaklasimi" ile katihmcilar bir yandan eglenip keyifli zaman gecirirken diger
yandan;

e Kendilerini ve takim arkadaslarin1 daha iyi tanima ve 6zdegerlendirme yapma olanagi bulacak,

kendilerine, takim arkadaslarina, sirketlerine ve hayata karsi bakis acilarini olumlu yonde

degistirecekler,

e Kendilerini daha degerli hissedecekler, 6zgiivenleri artacak; takim arkadaglarina ve sirketlerine

daha fazla deger vermeye ve daha fazla giivenmeye baglayacaklar,

e Takimlarina, departmanlarina, sirketlerine kars1 aidiyet duygularim gelistirecekler,

* Daha yiiksek performansl bir takim olabilmek i¢in gerekli 6zellikleri taniyacak ve kendi

takimlarinda da bu o6zellikleri gelistirmek ve daha yiiksek performansl bir takim olma yoniinde

caba gostermek icin motivasyonlarini artiracaklar,

e Edindigi bilgileri becerilere, tutum ve davranislara doniistiirmek icin kurmaca ve gercek

ortamlarda deneyimlerini sinayabilecekler,

e Bilgilerin ele alinan olaylardan ve oynanan oyunlardan yola ¢ikarak kendi ortamlarinda
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orneklerini gorerek, baglantilar kurabilecekler,

e Zaman ve mekan olarak o anda ulasamayacaklar1 gercek olaylar1 inceleme olanagina sahip
olacaklar,

* Soylediklerinin dogrulugu ya da yanlighigi konusunda bilgi edinecek, eksikleri varsa tamamlama
olanag elde edecekler,

e Yaraticiliklarim gelistirebilecekler,

* Diger yontemlere oranla ¢cok daha eglenceli bir ¢dziim arama caligmasina katilarak sorunlarin
¢Oziimiine genis capli katilim saglayabilecekler,

* Cok sayida fikri, kisa siirede elde ederek kolektif c¢alismanin faydalarini agik bigimde
gorebilecekler

* Ve boylelikle, daha yiiksek performansh bir kurum olma cabalarina katkilarini artiracaklardir.
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