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Takim Calismasiyla Yaraticih@imi Gelistiriyorum

~ Programin is Sonuclarina Faydalar:

Rekabetin iki onemli unsuru "maliyet azaltma" ve "yeni buluslar - inovasyon", kurum ve kuruluslarin
her iki alanda da gelistirilmeye ihtiyaci olan iirun ve surecleri yaratici bicimde yeniden gozden
gecirmelerini zorunlu kilmaktadir. Her duzey ve birimden ¢alisanlarin, i¢clerinde bulunan yaraticilik
becerilerini bu hedeflere yonlend1rmeler1 tum zamanlardan daha ¢ok gereksinim haline gelmistir.
Bunu ayrica "Takim Calismasi" ile takimin ﬁaratlcﬂlglnl harekete gecirerek basarabilen firmalar, her
zaman one ge¢cmektedir. Bu programla takim halinde yaratici diisuinme becerilerimizin
gelistirebilmesi icin sistematik bir yaklasimi ve kullanagllecek araclan paylasacak, ornek

uygulamalar ve oyunlarla bulus becerilerimizi gelistirecegiz. hesfayasaape? Acilis -
Tamsma Neler Degisti? Yaratic1 Dusiinmek Neden Daha Onemli? Neler Problemdir? Neler
Degildir? Problemli Durumlarda Yaklasim Bi¢imimiz Goziim Odakl Yaklasim ve PUKO Yaraticilik
Nedir? Kurumlarda Yaratici1 Problem Cozme Icin Gerekenler Herkes Yaratici midir? Yaraticihigin
Bireysel Engelleri Test: Yaraticiik Egilimim Ne Dizeyde? Uygulama: i¢ Elestirmenim Neler Diyor?
Yaratici Insanlarin Ozellikleri Yaraticilik: Bilgi + Diisunce ve Hayalgiici Diisiinmek Ne Demek?
Beynimiz Nasil Calistyor? Test: "Kisilik Profili" - Kendimizi Taniyalim Video: Carpisan Taslar ve
Yaraticilik Teorisi Ornek Olay "Arabam Neden Calismiyor?" - Analitik Dusunceye Onem Vermek,
Ornek Olay: "9,5 TL'ye..." - Yaratic1 Diisiinmek Kalip Dusiincelerden Arinmak Beynin Biitiinsel / Ikiz
Calismasi Ne Demek? Be%/mmlzm Esnek Olmasi Ne Demek? Geng Beyinlerdeki Esnekligin Sirr1 Ne?
Uygulama: Her Sey Hayal Etmekle Baslar - Salvador Dali Gibi Disuinmek Uygulama: Dusinmede
Akiciik Uygulama: Disinmede Esneklik Takim Oyunu: Ambalaj Icad1 Yaratmak Kolay Bir Sey mi?
Bir Coziim Ne Zaman Yaraticidir? Takim Halinde Problem Cozmek Ne Saglar? Yaraticilik ile Ilgili
Yanlis Inanclar Grup Calismalari: Takim Halinde Problem Cozme Uygulamalari: Grup Calismasi:
Tersine Diisiinme Yaratici Sorun Cozme Modeli ve Adimlar: "Evreka" (Buldum) Demek I¢in... Takim
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Halinde Uygulamalar, Oyunlar Degerlendirme ve Kapanis Pier el Takimla birlikte

yaratic1 dusunme becerilerini gelistirmek isteyen herkes.

Egitimin Saresi, Katilime Sayisi ve Egitim Materyalleri:
g y & s 1 Gun, 7 Saattir. Programdan en iyi sonucun

elde edilebilmesi i¢in bir grupta ideal katilimci sayis: 15 olarak belirlenmistir. | Programin sonunda
katihimcilara konuyla ilgili bilgiler iceren birer "KITAP" ve "KATILIM BELGESI" verilecektir.

KURUMA OZEL EGITIMLER ICIN GNEMLI !

Egitrmen:

Ayse Demirbas
"Kuruma Ozel ( In — House ) Egitimler" in ayrmtili icerikleri ve siireleri, kurum i¢i hedef katilimci gruba

yonelik yapilan ihtiyac analizi dogrultusunda belirlenmektedir.

Katilime1 grubun ihtiyaclarini belirlemek ya da belirlenen ihtiyaci kargilayacak en uygun egitim

programlarim birlikte olugturmak i¢in liitfen merkezimizle iletisime geginiz.

Istanbul
0212.57304 11
sayfa 2/2
poet@poet.com.tr :
www.poet.com.tr | pantang crganizasyen et dangmank yiom:



