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VAGON ACMAZI VE ROBOTLAR GiBI DAVRANMAK.*
Hepimizin robotlar gibi davrandigi bir diinya, daha iyi bir diinya degildir.

"Bir tren vagonu, kontrolden ¢ikmis halde raylarda hizla ilerliyor. Biraz ileride dort is¢i raylarin onarimiyla
ilgileniyor. Siz de oradasiniz ve vagonun ¢arpmasiyla hepsinin 6lecegini hemen anliyorsunuz; ama sonra
fark ediyorsunuz ki yakinlarda, vagonu bagka bir raya yonlendirebilecek bir kol var. Ama durun bir
dakika! O rayn iizerinde de bir is¢i ¢alisiyor. Oyleyse kolu cekerseniz bir is¢i 6lecek; cekmezseniz de dort
kisi 6lecek. Kolu ¢eker misiniz?

Ikinci bir senaryoyu ele alalim. Bu senaryo da ayn1 kosullarda bashyor; Bir vagon kontrolden ¢ikmis
durumda, raylarda hizla ilerliyor ve ileride ¢alisan dort is¢ci bu durumda 6lecek. Ancak bu sefer
durdugunuz yer, raylar1 yukaridan goren bir su deposu platformu. Yaninizda, uzaklara dalmig bakan iri
yar1 bir adam var. Fark ediyorsunuz ki, adamu iterseniz dogrudan rayin iizerine diisecek ve viicut agirhig
da vagonu durdurup dort isciyi kurtarmaya yetecek. Adami iter misiniz?

Bu noktada biraz durun. Iki durumda da ayn1 denklemi diisiinmeniz istenmiyor mu sizden? Bir yagami dort
yasam i¢in feda etme tercihini? Ikinci senaryoda alinan sonuclar neden bu kadar farkl dyleyse?

Etikcilerin bircok yoniiyle incelemis olduklar1 bu soru, beyin goriintiileme teknikleriyle dogrudan bir
yanita ulagabilmistir.

Birinci senaryo, beyin i¢in bir matematik probleminden ibarettir ve senaryodaki agmaz, mantik sorularin
cozmede devreye giren beyin bolgelerini etkinlestirir.

Ikinci senaryo, adamla fiziksel bir etkilesime girip onu 6liime itmenizi, bu da beyindeki bagka aglarin
goreve ¢agrilmasini gerektirir. Bunlar duygularla ilgili beyin bolgeleridir.

Ikinci senaryoda, farkli goriisteki iki sistem arasinda bir agmaza diiseriz. Akilc1 aglarimiz bize bir 6liimiin
dort 6liime yeglenebilecegini, duygusal aglarimiz da kendi halindeki bir adami 6ldiirmenin yanlis oldugunu
sOylemektedir. Bunun sonucunda kararimiz da biiyiik olasilikla ilk senaryodakinin tersine donecektir.

Vagon agmazi, gercek diinyada karsilagtigimiz durumlara 1s1k tutar. Giiniimiiz savaglarim diisiiniin. Bunlar,
adami1 deponun tepesinden asag1 itmekten ¢ok, kolu ¢cekmek eylemiyle kiyaslanabilir durumdadir artik.
Uzun erimli bir fiize firlatmak i¢in bir diigmeye basildiginda, yalnizca mantik problemlerini ¢cozmede islev
goren aglar devreye girer. Bir insansiz hava aracinin calistirilmasi, video oyunu oynamaktan farksiz hale
gelebilir. Bu sirada akilcr aglar devrededir, ama ayn1 sey duygusal aglar icin gecerli olmayabilir. Uzaktan
yiiriitiillen savaglarin ayrik ve kopuk dogasi i¢ celiskilerin siddetini diisiirerek savas girisimlerini
kolaylastirir.

Bir siyaset uzmani, niikleer fiize firlatmak i¢in basilan diigmenin, Bagkan’in en iyi arkadasinin gogsiine
yerlestirilmesi gerektigini sdylemisti. Boylece baskan niikleer bir silah1 harekete gecirmek i¢in, kendi
arkadagina fiziksel siddet uygulamak, onu parampar¢a etmek zorunda kalacakti. Bu durumu goz Oniine
almak, karar siirecine duygusal aglar1 da katmak demekti.

Oliim — kalim Kkararlar1 verilirken, basibos birakilmis akil yiiriitme siirecleri tehlikeli olabilir.
Duygularimiz gii¢lii ve cogu zaman da i¢goriilii bir se¢gmen kitlesi olustururlar; onlar1 se¢imden diglamak,
yanliglara yol agacaktir.
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Hepimizin robotlar gibi davrandig: bir diinya, daha iyi bir diinya degildir."

*David Eagleman’in "Beyin — Senin Hikayen" adli kitabindan alintidir. Domingo Yayinevi, 2016. S: 126 -
130
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